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Tena bpoweHHOro noa yr/iiom K
TOPU3OHTY Ha NpUMepe OHNauH
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[loCcTaHOBKA 3a4a4M

1)

2)

MopaennpoBaHue ABUXKEHUA Tena, bpoLIeHHOro Noa Yyrnom K
rOPU3OHTY

Co3naHue 6a3bl AaHHbIX U UHTepdenca Ana B3aMMOAENCTBUSA
Nno/ib3oBaTeneun n Bn3yanmsauma ABUXKEHUA B OHNANH Urpe



CpaBHeHWe C Tem, YTO YyXKe caelaHo

B IHTepHEeTe eCTb MHOXKEeCTBO KPaCMBbIX MPMMEPOB UrP C NOA0OHON TEMAaTMKOM, HO OT/INYME MOEN
NPOrpamMmbl 3aK1O4AETCA B TOM, YTO OHa 3TO AENCTBUTENIbHO OHNAMH Urpa (1. e. BO3SMOXHO B3aMMoAeNCTBUE

MeXKay ABYMA NONb30BaTE/NIAMM Ha Pa3HbIX KOMMbOTEPAX)
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DU3KMKa NPOrpamMmmel (+NepcnexkTmsa)
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Backend

PeweHne andpPpepeHunanbHOro ypaBHeHume

MeToaoM dnnepa

Canvas




Muxamwn
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PesynbtaT paboTsbl

e 1) CmoaennpoBaHoO ABUKeHne TBEPAOro Tesia, b6poLeHHOro nos,
YI/TIOM K TOPU3OHTY

e 2) MoaennpoBaHMe peain3oBaHO B BUAE OHAANH-UTPbI C
NO/1b30BATE/IbCKUM UHTEPDENCOM U 3aNNUCBIO AENUCTBUN
nonb3oBaTenda B 6a3y AaHHbIX

e 3) PeannsoBaHa MHTEPAKTMBHOCTb PaboTbl NpoOrpammsbl, T. €. BbICTPEnN
Ha OAHOM KOoMMbloTepPe oTobparkaeTcs U Ha Apyrom



[TepcneKkTuBbl Aa/IbHENLLEro Pa3BUTUA
MnpOrpamMmmbl

e 1) lobaBneHmMe HECKO/IbKMX NONb30BaTENEN U BO3SMOXKHOCTb BblbOpa
MeEKAY N0/Ib30BaTeNAMM (BO3MOXKHOCTb UrPbl C APY3bAMMU)

e 2) ConpoTuBneHus cpeabl n Betpa (406aBUTb HEKOTOPYIO
C/IY4aNHOCTD)

e 3) laHgwadT M aHMMaUmA



Cnacmbo 3a BHUMaHue!



	Основы Web-технологий�Моделирование движения тела брошенного под углом к горизонту на примере онлайн игры.
	Постановка задачи
	Сравнение с тем, что уже сделано
	Физика программы (+перспектива) 
	Backend
	Слайд номер 6
	Слайд номер 7
	Результат работы
	Перспективы дальнейшего развития программы
	Спасибо за внимание!

